ORIENTEERING
CORSA ORIENTAMENTO

QSA SARA?

E' UNA LANTERNA! VUOI CONOSCERE L'ORIENTEERING,
LO SPORT DEI BOSCHI? BASTANO UNA BUSSOLA
E UNA CARTA DI ORIENTAMENTO
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PER PRIMA COSA BISOGNA IMPARARE A

LEGGERE LA CARTA.
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LA SCARPATE
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ESSERE PARALLELO
ALLE RIGHE BLU
CHE INDICANO
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GIUSTO!
ORA SEI PRONTO
PER LA GARA!




SRIMA DELLA GARA RICEVERAT IL CARTELLINO,
SUL QUALE SCRIVERE IL CODICE DELLE
LANTERNE DA TROVARE DURANTE LA GARA
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QUANDO ST ARRIVA ALLA LANTERNA DEVI
PUNZONARE IL CARTELLINO
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PUNZONA LA CASELLA
DELLA LANTERNA
TROVATA

ATTENZIONE! LEGGT IL
CODICE DELLA LANTERNA
PRIMA DI PUNZONARE
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QUESTA NON E' LA MIA!I CERCO LA LANTERNA
n 53, CHE ST TROVA SU UN COCUZZOLO




BRAVO! HAI
TERMINATO
LA GARA!

ORA SI CONTROLLA
CHE TU ABBIA
PUNZONATO LE
'LANTERNE GIUSTE

VINCE MATTEO CON IL TEMPO DI
15 MINUTI!




